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III Jornadas STEAMIII Jornadas STEAM

INSCRIPCIONES

3, 4 Y 5 DE ABRIL3, 4 Y 5 DE ABRIL



         SÁBADO 5
10:00 CHARLA. BEATRIZ GONZÁLEZ

LÓPEZ VALCÁRCEL 
10:50 CAFÉ

11:20 TALLERES
12:45 VISITA  A LA EXPOSICIÓN DE LOS

PROYECTOS STEAM
13:15 CIERRE CON BARRIOS

ORQUESTADOS.

 PROGRAMA III JORNADAS STEAM 

T1: ONDAS STEAM: INNOVACIÓN Y CREATIVIDAD 
EN LA RADIO ESCOLAR
T2: LA IA EN EL ÁMBITO EDUCATIVO 
T3: CREACIÓN DE DISEÑOS CON CANVA
T4: ESTACIÓN METEROROLÓGICA 
T5: ¡VOLVER A JUAGAR! 
T6: ¡ ATRÉVETE CON LA GEOMETRÍA !
T7: PLASTILINA CONDUCTURA
T8: BIT A BIT: CONSTRUYE TU PROPIO INSTRUMENTO MUSICAL
T9:DISÉÑATE EN IMPRESIÓN 3D

JUEVES 3
16:00 INSCRIPCIONES
16:15 INAUGURACIÓN 

16:30 CHARLA. MANUEL AREA 
17: 20 CAFÉ

17:40 MESA REDONDA:
¿QUÉ APORTA LA IA A NUESTRA

PRÁCTICA DOCENTE?
18:45 TALLERES

19:50 CIERRE CON 
JAM STEAM-USIC

VIERNES 4
16:00 CHARLA. FUNDACIÓN

ELHUYAR 
16:50 CAFÉ

17:15 TALLERES
18:30 MESA DE EXPERIENCIAS

EDUCATIVA EN EL FOMENTO
DE LAS VOCACIONES STEAM

 19:30 CIERRE TIMPLE 
Y MAKEY MAKEY

¡9 TALLERES!¡9 TALLERES!
NUESTROS TALLERES:



NUESTROS TALLERES:
T1: ONDAS STEAM: INNOVACIÓN Y CREATIVIDAD EN LA RADIO ESCOLAR
(MARIO RODRÍGUEZ CASTILLO)

T2: LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL ÁMBITO EDUCATIVO (DÁVID PÉREZ
LORENZO)

T3:  CREACIÓN DE DISEÑOS CON CANVA (Mª ELENA LEÓN SÁNCHEZ)
 
T4: ESTACIÓN METEROROLÓGICA (EUGENIO GIL) 

T5: ¡VOLVER A JUAGAR! (MAR PADILLA)

T6: ¡ ATRÉVETE CON LA GEOMETRÍA ! (RAMÓN GALÁN)
 
T7: PLASTILINA CONDUCTURA (MARTA CABRERA)

T8: BIT A BIT: CONSTRUYE TU PROPIO INSTRUMENTO MUSICAL  (SORAYA DÍAZ
HERNÁNDEZ)

T9: DISÉÑATE EN IMPRESIÓN 3D  (CELSO RODRÍGUEZ FERNÁNDEZ)

PONENTES:
P!: DIDÁCTICA PARA EL PENSAMIENTO CRÍTICO CON LA IA
GENERATIVA ( MANUEL AREA MOREIRA)

P2: ¿CÓMO ESTIMULAR LAS VOCACIONES STEAM? ( AITZIBER LASA)

P3: MUJERES CIENTÍFICAS CANARIAS: MÁS QUE UN PROYECTO
(BEATRIZ GONZÁLEZ LÓPEZ-VALCARCEL


